"LE TROU DE SOURIS"

Régles du jeu

ANIMATION - LOCATION

But du jeu :

Etre le premier a envoyer toutes ses souris chez le voisin !

Installation du jeu :

Poser le jeu sur une table, bien a plat.

Déroulement du jeu :

Choisissez votre camp et distribuez un
nombre égal de palets a chaque joueur
5 souris chacun.

Comptez 1, 2, 3 et tapez vous dans les
mains en l'air, ce qui donnera le top
départ de la partie !

Saisissez vos souris a la main et envoyez-les en les éjectant grace au
rebond sur I'élastique.

Un palet situé sous le trou de souris n'est pas validé, il doit étre retapé par
un autre palet ou relancé.

~

Age minimum :

6 ans.

Disponible a la location sur www.jfd-evenement.com !



https://www.jfd-evenement.com/

