FLIPPER ESPACE

Regles du jeu
NEMENT

ANIMATION - LOCATION

But du jeu :

Garder les billes en mouvement sur le plateau aussi longtemps que
possible.

Installation du jeu :

Placez le flipper sur une surface
plane et stable. Préparez un
chronomeétre et définissez
combien de billes seront utilisées.

Déroulement du jeu :

Le joueur place une bille dans le
lanceur et tire pour la propulser
sur le plateau. Le joueur essaie
de maintenir la bille en
mouvement sur le plateau en
utilisant les flippers pour éviter
que la bille ne tombe dans les
trous.

Dans le cas ou vous jouer avec un chronometre, il doit commencer a partir
du moment ou la bille est lancée et s’arréte des qu’elle tombe. Apres avoir
lancé toutes ses billes, le joueur additionne les temps de chaque bille et
peut tenter de battre son propre score.

Age minimum :

6 ans.

Disponible a la location sur https://www.jfd-evenement.com/




